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“EL PROBLEMA DE LA PELOTITA”

Institucion: Instituto General José de San Martin
Localidad: Alta Italia

Tema: Ubicacidon de puntos en el plano.

Curso: 3°Afio S.C.B

Profesor: Norma M. Bertello

Tiempo Utilizado: Dos médulos.

En mi clase de 3” afio Ciclo Basico utilice “el problema de la pelotita” para calcular el dato que se
pide en la consigna relacionandolo con ubicacidon de puntos en el plano, recolecciéon de datos,
graficos cartesianos, construccion de graficos, siendo estos aspectos comprendidos dentro de la
finalidad del problema.

La estrategia de trabajo consistié en formar grupos de dos o tres alumnos a los cuales se les
solicito que concurrieran ese dia con sus computadoras, para trabajar en el aula y no trasladarnos
a la sala de computacién, alli los alumnos utilizaron el dispositivo para trabajar con el video de “la
pelotita”.

Anticipacion de las respuestas:

-Encontrar la respuesta con regla de tres.

-Notar que en algin momento la pelotita vuelve al piso.
-Promediar el tiempo y la distancia.

-Armar una tabla de valores.

-Construir una grafica linealizada.

A continuacion:
-Explicacién del tema, activando el disparador.

-Observacion del video en forma grupal.
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-Presentacién de la consigna: “¢ A qué altura esta la pelotita a los 1.9 segundos?.
-Intervencién del docente solo de guia.

-Esperar las producciones de los alumnos.

Desarrollo de la actividad:

-Los alumnos buscan el dato que se pide directamente en el video.

-Al notar que el dato no estd explicito, comienzan a interrogar.
-Arriesgan soluciones calculadas a partir de una regla de tres.

-De pronto notan que la pelotita después de un determinado tiempo vuelve al piso.
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-Los alumnos sugieren que la pelotita es lanzada desde un balcén y no vuelve a las manos de quien
la lanzo, sino que llega a la vereda de un supuesto edificio.

-Surge en un grupo la idea de construir una gréfica sin tener hecha una tabla de valores, solo

tomado los datos directamente del video.

-En otro grupo aparece la idea de construir una tabla para poder visualizar los valores del tiempo y
la distancia que recorrid la pelotita.
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-Empiezan a notar tanto en la construccion de la grafica y de las tablas de valores que en realidad
la pelotita vuelve al piso y no sigue su recorrido.

-Comienzan a dejar atras la propuesta de resolucion de regla de tres.
-Notan que no es proporcional.

-Al mirar las tablas de valores, que ya todos los grupos construyeron, empiezan a arriesgar valores
de distancia, siempre teniendo en cuenta que la pelotita desciende.

-Surge la idea de construccion de tabla y de grafico en el pizarrdn.

-Todos los grupos aportan los datos y van construyendo la tabla en el pizarrdn.

-Se construye el grafico en el pizarrén.
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-Finalmente surge relacionar tabla de valores con grafico y van visualizando la respuesta.
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Conclusion:

Los alumnos arribaron a la respuesta de la pregunta luego de debatir en
forma grupal, observando y comparando la tabla de valores con la grafica.
Asi concluyeron en que: la pelotita a los 1,9 segundos estaba a 2,75 metros
de altura con respecto al balcon desde donde habia sido lanzada.



